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 Electronic Instructional Games الإلكترونية  الألعاب التعليمية

 :مقدمة

عدددددعُم ددددد عن ُم  اددددداُحدددددفُ تددددد ُم ادددددتعُم نعيندددددمُ ددددد ُ ت  ددددد ُم   ددددد  ُم   عن ددددد فُ   ن ددددد ُحدددددفُ   ُي ُ

بددددددددتلُم   دددددددد   ُ ُ ملأ عدددددددد مُم  عن   ددددددددمُتدددددددد ُحددددددددف,ُم  ن دددددددد ُا دددددددداُ   ُم  ادددددددد   مُ م     دددددددد 

ُ ُملإيجددددددددددددددددددددد ب م  عن   دددددددددددددددددددددمُم  ددددددددددددددددددددد ُ ن ددددددددددددددددددددد ُ ن ددددددددددددددددددددد عن ُتددددددددددددددددددددد مُم دددددددددددددددددددددع 

  اددددد تهُ ددددد ُتددددد  ُم   ددددد  ُُ.ب ددددد ُ  مددددد  تُحدددددفُحددددد م ُ عن   دددددمُ  دددددع ُ   ادددددامُ تب يدددددمُت   دددددم

 م  ا قددددددد اُ و تتدددددددد ,ُ  دددددددد   ُ أ عدددددددد مُم  ت  ددددددد ُم  ادددددددد  مُُ:ملأ عددددددد مُم  عن   ددددددددمُم   ن عيدددددددم

ُ.ملأ ع مُم  عن   مُملإ ك ت   مُب خ لافُ       ُ بتمحج  

     ُملأ ع مُم    ن مُحند ُم ن م   ُم  ك   مُ م  ن   مُ ا  ُ م   حعُم ن   ُم  ك      مُم   ُ ع ا  ُ

PlayStation , Xbox, GameBoy, Wii ُُحند ُ م ك  دمُ ملأ  د  ُم ن ي دمGalaxy Tab, IPad, 

IPodُُحند ُُ م   م د ُم    دمIPhone, BlackBerry, Galaxyُُندتُُملإ ك ت   دمُ صد ن ُملأ عد م  

تد  ُملأ عد مُ د ُُ  ُيد  ُ  ي د   مُ د  ُحدفُم مدت   ُُ ناُيعٍُ  مء,ُ  م عمًُ  ُي   ُم صغ  ُ م ك   

ُُ.  ك     ُحعُملأتعمفُم  عن   مُم  عنُّ  مُم  عن  

  ع  تُملأ ع مُم  عن   مُملإ ك ت   مُحدفُم  دتمحاُم    دمُ جد مُم   د  ُم ادلامُ حن   دمُ عند    ُم   د ت  ُ

عن   دمُ داُ   دعُم  د م ُم ع م د مُ حدعُ   دعُم   د  ي اُم    ن م,ُ  د ُي كدفُم د  عمرُبدتمحاُملأ عد مُم  

ُ(.4002م غ  ,) ن  عن  فُم    مُ م  عت  مُ

 :تعريف الألعاب التعليمية

ُ: ح   ُم  عن   مُ نع ما اُ ع ُ ع  ي ُ(4002ُح ع  ,ُ) ش  ُ

ُبأ    ُم  عن   م ُم نع م ُُ ا طُ  عتّف ُ  ن    ُ   ت  ُ    مً ُم لا     ُ  ت ُ  ُتعفي  ل ُُح , ُق م  فض ء

ُ.(Heinich,et al,9111ُ)حع  مُح ص  م(ُق م ع)

ُ ي ُ 9192ُ)ا تُبتم  ُ لحلاؤ  ُت ( ُا اُ  ُملأ ع مُم  عن   م ُ  ُض ءُحج   مُُ ا ط: ُح ا   ً ح ظ 

ُ.ُحنع  ُ  مضنمُ تعمفط     ُ  ُ  نتُ  ن   ُُي      ننع ,ُي ثُُق م  ف

  ُ ُ ناُح  ُب  ءً ُم  عن   م ُ ُ ناُ     ي كفُ عتي ُم نع م ب فُم   عن  فُُ    لاًُ عن   ُي م فُُ ا ط:

ُ  ُحج    اُ  ُحن   مُ ن   ُ(ُح ع    فُ  ُح      ف) ُم   م ع عن   مُحنع  ُ  ُاط  ُُ تعمف  تم مً

ُ.م   ض   مُم  نع  

 :تعريف الألعاب التعليمية الإلكترونية
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ُي كفُ ُملإ ك ت   م ُ عتي ُملأ ع مُم  عن   م ُُ:أ   بب   طم ُُ عن   م ع م ُي   ُ   ل فُطتي ُم نع ُ    

ُبُا ك ت   , ُو    ً ُ م      ل ُم ص   م ُم  ؤثتما ُُ صتيم    عمر ُم    ط ُايتمل ُ نا ُا   رُ م  ت      

 .ملا    لُ  تينمُ ختىُ ن    ًُلأتعمفُ عن   مُحنع   م    مُ

ُ ع  عُُُُُُ ُم  عن   م ُملأ ع م ُبتمحا   ُ ُ جع ُم  عتي  ُ حُ حف ُ   ذجُ نا ُ ا ُب  نع  ُم  عن  ُ  ن م ا

 ت ين ُي    ىُ  تُم الامُ ي       ُ ننص لُ ناُبعضُم    ط,ُ  اُ    ُ ن   ُذ  ُي ان ُملأحتُ

حفُم   عن ُ  ُين ُحاكنمُي  ب مُ  ُح ا  م؛ُي ت ُ ي  تُبعضُملإ ش  ماُ  ُيج  ُ فُبعضُملأ ئنمُ

مُم  عن   مُ  صتُملإث   ُ م ن   ُا اُم ع  ُي لُح ض عُح ,ُ حفُخلالُت مُملأ ن مُ م  ُملأ ع 

م ع م  ,ُ     ُح ُ أخ ُملأ ع مُم  عن   مُم اك ُم   ُيج مُم   عن ُ يجعنتُلاُي   عُم نع مُ   ُ ن   ُ

ُ م ع مُم   عن ُ   ُ ع  عُ ناُ ُم      مُلإث    م  عفُ  ُملأتعمفُم  ان بم,ُ تاُ ع  عُ     ًُ ناُح ع 

م  عن   مُ  عح ُيص حُ اُملإحك  ُ   ي ُ  مءُم   عن ُ فُطتي ُبعضُم  ع ي  اُم  اُُاحك   اُم ك     ت

ُ.ُ(Crawford, C, 1984)ي  ُم  ع ح ُحع  ُباك ُو تُح  شتُح  ُي يعُحفُمي   لُ ن   ُ تعمفُم ع س

 :التعليمية العناصر الأساسية للألعاب

ملأ ع مُ ع ُحفُم ع  صتُ ملأ سُم   ُ   رُ ن   ُ(4090ُملأ   ي  مُم عتب مُ ن عن  ُملإ ك ت   ,ُ)ذ تاُ

ُُ: ُ   م تُ    ُ ت  يج ُم   ُ ُ  مءًُ    ُ  ن عيمُ  ُا ك ت   مُم  عن   م

م   ُيتيعُم لا  ُم  ص لُ  ُيك  ُ   ُتعفُ عن   ُ مضحُ حنع ُي ا ب ُحعُم  عفُ:ُم  عف .9

ُ.ا  ت

ُ.ُ    مُم نع   ُيك  ُ ك ُ ع مُق م عُ نع ُ:ُم   م ع .4

 ع  عُ  ُ ن     ُ لأتعمفُ ناُ  صتُم      مُ قعُيك  ُذ  ُب فُح عن ُ آختُ  ُ  ُ:ُم      م .3

ُ.ب فُم   عن ُ م ج  ل,ُ  ُب فُم   عن ُ حن ُ  ُحع   ,ُ ذ  ُلإ    ُح    ُح ,ُ  ُ ن   ُ تعمفُحنع  

ُ.يع  ُح ك مُ    تُقع ماُم  ت ُ    ُ  م فُم نع مُقع مُحفُم  نع ُم  لا  ُم   ُي:ُم  نع  .2

ُ.م  ت ُ  ُم  عن   ُ ن تُم نع مُخ  لُم  ت ُ ت مُح ُين  ُم عم ع مُ م تو مُ عىُ:ُم    ل .5

 ناُ  ُلاُيك  ُذ  ُت ُتعفُم نع م,ُب ُيج ُ,ُن  ُم نع مُ  صتُم   ن مُ م   عم  ُ :ُم  ت  ت .2

ُ.حتم   ُم   مل ُب فُم   عمُ م  ن  ىُم  عن   

ُا اُم ع  صتُم   ب  مُم   ُ ا تهُ    ُملأ ع مُم  عن   مُم   ن عيمُ ملإ ك ت   مُ إ ُت  هُ   صتُ اض  مً

ن ُ  ُم غ   ,ُ حفُيج ُ  م تت ُ  ُملأ ع مُم  عن   مُملا ك ت   مُ ظتمًُلا  غ     ُ فُ   ُم  عُخ صم

ُ(:Moreno-Ger, P. et al., 2008ُ)  ُُم   ُذ  تات  ُم ع  صتُ
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ُم  ك   .7 ُ نالام   طُم يج ُ  ُ تم  ُ: ُم    ن م ُ مخ لافُُ,  عن  ُم   ب م,  مخ لافُحعن ح    

ُ.  قع    ُ  تعم   

 ت ُ  ُم   ق ُم  عن   ُ  ُم نع مُملإ ك ت   مُم   ُ  عتضُ ناُ:ُم  ن تماُ ملا  ج بمُملإيج ب م .9

ُ.م   عن ُي ععُحن تمًُ ي ان ُم  ج بمُايج ب مُي اُي    ُا اُخا  ُ عيع 

ُ م  .1 ُم تم عم ُم     ُ ع ي م  غ يم ُ ن ن ت: ُم  ج م ُقع ُيك   ُم   عن    ُ ُم نع مُُ,ب   ُ إ      

ُ.م  عن   مُ عتضُ تُم    جمُم    يمُ  ك  ُب ن بمُم  ع ي ُ ن  عن ُم   ُيع عتُ   مصنمُم نع 

 :  الإلكترونية الألعاب التعليمية مميزات

     ُم   عن  ف,ُ  ؤ عُم  ظتي اُم  عن   مُ  ُيع  تُم   عمرُملأ ع مُ  ُم  عن  ُحفُ  نتُم      ُم   ُ اعُم

ُ ت   ُ ُ نا ُ    ع ُم  عن   م ُملأ ع م ُ إ       ُ ُم  عن , ُ  ن م   ُ ُم  اج ع ُحف ُ ت  م ُ  نت ُملا      شع

 ,Almansour.ُ)م  عن حمُ ث     ُ  ُ ذت  ُم  لاح  ُ   ُ    لُبتُحفُشعُم     ُم الامُ ث  ءُم   عمح  

2003)ُ

ُ: ح   ُبعع ُخص  صُح    مُب       ُملأختىملإ ك ت   مُُمُم  عن   مملأ ع      ُ 

  نتُحفُي  مُ عىُملإ    ,ُح  ُيجع ُم  عن ُ    ُ   ُ    عرُ    عرُحؤثتماُ  ع مُ بصتيمُ .9

 .حفُخلا   ُ ب اُ ثتمًُ   نتُ أث تمًُ

  اج عُُ كفُم   عمح  يلأ ُم نع ُح  ُ ات ُ عىُم   عن ,ُ    ُ  يعُ م ع مُم  عن ُ عىُم  لاح  ُ .4

 .م   عن ُ  عن ُم   مض عُم   ُلايتو ُ  ُ عن   ُحفُق  

 .ُ   ُم ن  مُا اُحا   مُلح  ُم  تم ي م  نت ُحفُم  ص حمُ م   معُاذمُ   ُم نع ُ .3

ُ.   ُملا  ع  مُب لآختيف  ن   ُم  عفُاث  اُم  ماُحفُخلالُم نع ُ .2

ُ. ا ي  ًُ   ب ًُم  عن   مُُ ح  عمُ حفُ  نتُم     ُملإ ك ت   مُملأ ع م .5

ُم  ن تُم   ك تُ عىُم   حفُ  نتُم      ُم   ُ .2     ُ ُ  ع  ُ ناُلي    ُم   ك تُععن  ُخ صم  ن ,

ُملإبعم   ,ُ ُلأ ت ُ ظتمً ُحعُتعفُم نع مُ  ُخ   تُ قع ُ  ُم نع ُيي  ج  ُ عيع  ن  لُ  ُي  كتُ  ك ً م

ملأ ع مُ    لُم   ُيظ ت ُملأط  لُ  عُح    مُحفُ  ُمُ ؤ ع ُملأبن ث,ُ ت مُح ُ قعُُ  ن   ُم  عف

 .قعُ ك  ُ تُق  تُ ظ  مُ  ُم  ع  ُ ناُملإبعمعُملإ ك ت   م

ُ ق ُ .7   ُ   ُ ُم نع  ُم   عن  ُ    ا ع ُحنع , ُب حف ُحت  ام ُو ت ُملإ ك ت   م ُم  عن   م ملأ ع م

ُ.ُيتو تُ لأ ُحع ُيتيعت 
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ا ُ ح اُا اُخا ماُصغ ت ُ  ان ُم  ج بمُ  ع ُم  عن    رُملأ ع مُم  عن   مُملإ ك ت   مُب    .9

 .,ُح  ُيت  ُ ناُم  عفُم  عن   ُ يع عُم   عن ُ   مصنمُم نع  غ يمُ م عمُ   يم

ُحن  .1 ُب      ما ُم  عت م ُ عحا :ُ ُح     ُم  اكلاا, ُي  ُح     ُم   ا  , ُم   ا اُم   ك ت ح    

ُ. م   ذُم  تم ما

90. ُ ُحف ُم   عن  ُي  نص ُم نع  ُخلال ُحف ُم       اُم مغ ط ُحف ُ ن ت ُ  ع ُم    م     م

 .م  تب يمُ  ُم   ائمُملا      م

ع  تُ  م ُ ع  مُ  ُ  تيعُم  عن ُ   ظ  تُ   م  مُم  ت عُم  ت يمُ  عن  ُم   عن  فُ    ًُ  .99

 .لإحك      ُ قع م   

 . م فُ عن ُم ا   ُي اُحتينمُم   كفُ ملإ    احك   مُ كتم ُبتمحاُملأ ع مُم  عن   مُ .94

م   ت ُ  ُُ   عا  ُ    ُم ن   ب م ناُم  ع ح ُحعُملأُ ف ك  ُب ن بمُم  ع ي ُ ن  عن  .93

ُ.ذ  ُ م   ُقعُيصع ُا   ب  ُ   ُب   ع ي ُم   ع ع

ُ ُم        ُم   عمرُملأ ع مُم  عن   مُملإ ك ت   مُبع  ُ تش عُ ض اُ تُ حعُم    ماُ م   م ع  إ ُ نت 

ُ. فم   عن  ناُُ ن   م ُصن مح  طتُ

 :الألعاب التعليميةنماط برامج أ

ُ(4002ح ع  ,ُ:ُ)ا ا مُ    ط ًُح    مُ ي كفُ  ُ      ُملأ ع مُم  عن  بتمحاُ أخ ُ

ُم   اُم        .9 ُم   اُيك  ُت  هُ    ُ  ُخ  تُ  ُ   عُم ن لااُ:   مءُ   ُذ  ُب فُ  ُت م

 . عن   ُ   ك     تم ج  لُم   عن ُ م ,ُ  ُب فُح عن ُ آخت

ُم   اُم عن  ُملا  كا    .4 ُم  عن   م: ُم   اُ إ ُم نع م  ملإبعمعُ  عفُا اُ    مُملاب ك  ُُ  ُت م

 م   ك تُ عىُم  ا    ف,ُ    رُم نع مُ ناُم  ع  لُم  تم  ج  اُب   مُ ذ  م,ُ    عُ ت ُ ناُآختُ

  ن    ُم  عن   مُ  ُ  ع مُم:ُحن .ُ  ُ تي ُ ناُآختُ ذ  ُلإ    ُح    ُح ,ُ  ُ ن   ُ تعمفُحنع  

ُ.م ك     ت
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 الإلكترونية تطبيق التصميم التعليمي على الألعاب التعليمية

,ُُ    ن ُت  ُم  تمي ُ    ُبتمحاُملأ ع مُم  عن   مي ع  تُم    ذجُم ع رُ ن ص   ُم  عن   ُ     ًُ  ص   ُ

ُ:ين 

 :مرحلة التحليل: أولا 

م ع حمُحفُبت  حاُم نع مُم  عن   مُ ت ُم غ ي اُم   ُ  عاُُ     ُي  ُ نعيعُملأتعمف:ُ نن  ُم    م -1

 .م نع مُا اُ ن     

,ُ م     ي اُم ن    م,ُ ملا      م,ُ(ص     ) أ    ت ,ُ ح   ي    ُم  عن   مُُ: نن  ُم   عن  ف -2

ُ خص  ص  ُ ُم  عن   م, ُم      ُ ن  ُ م ج ت     ُم   ب م ُ ح   م    ُحعت          ُ  ملاق ص  يم,

م     م,ُ حفُم    ُ يم ُ  ُ ص   ُملأ ع مُم  عن   مُملإ ك ت   مُ  ُي  ُ نعيعُم     ماُ م  ع  فُ

ُ ُم   عمر ُحن ُح       ُُم ج  لُم  عن   ُم      عرم   ُيج ُ  ُ    تُ  ُم   عن ُق  ُم   عمحتُ   

 .ح    ُم نغم

 . ت  ُي  ُ نعيعُ مخ    ُم  ن  ىُ: نن  ُم  ن  ى -3

ُ.حن ُ   تُبت  حاُ أ   ُحع فُ  عرُ   تُآختُ  ُصع بمُم   عمحتُ: م  ُ م      نن  ُم   -4

 مرحلة التصميم: ثانياا  

 :   م فُت  ُم  تينمُم  ا ماُم     م

ي ثُي  ُ ن ي ُم  عفُم ع رُ.ُ ت ُملأتعمفُم  ن   مُم   ُي كفُق     :ُ نعيعُملأتعمفُملإ تم  م -1

 .   ُ ن   ُ  ُح   ُ ناُ  امُ ميع ُب  امُي كفُق     ا اُحج   مُحفُملأتعمفُملإ تم  مُم

ُبت  حاُم  أ   ُ م ج  لُم   ُ  فُي   عرُ ن ت -2 ُ نعيع ُبت  حاُ:   ُُ PowerPoint     عمر

Micromedia Flashُُ    Jclicُُ ُم    ُ لأ     ُ عن   م ُ  ع م ُ  ُلإ   ج ُم  ي ع ل, ُب ظ ر  ع  

 .  لآي   ُ ملآي   iOSُ    ُم   ُ ع  ُب ظ رُ لأXCodeُُ  GameSaladُبت  حاُم   عمرُ

ُم تم عم -3 ُ م  غ يم ُملا  ج بم ُ    ط ُُ: نعيع ُم   عن  ُم  ج بم ُطتي م ُ نعيع   (ُ بن يمُُ–ب   أ  

ُ ُم ا شمُ–م      ح ُبن س ُلإ   جُ( ُم     عر ُم  ت  حا ُ احك    ا ُملإ ك ت    ُم ج  ل ُ  ع ُ نا ب  ءً

ُم نع م ُم. ُ  اُم  غ يم ُم  عن  ُ) تم عمُ     ُ نعيع ُ  اُ رُ     ُ  ُخائ   ُا  ب ت ُابلاوتُبصنم ي  

 (. ن   
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 ت ُ  ُح ُيظ تُ ح رُم   عن ُ  ُ نظمُ:ُم نع مُم  عن   م(ُش ش ا)   ُح ااُ    ُلإط  ماُ -4

ُم  ت  حم ُ ملأل م  ُم   م      ُ ُحعت, ُي      ُ   ف ُحتم   ُ.حع  م, ُيج  ُم ا شم ُ ص       ع

 .ُن   مُحع ًُي اُ  تجُبص   ُلا  مُ ب  امم  ع ي تُم    مُ م  ع

 :تصنيف شاشات البرمجية التعليمية

 يظ تُ    ُم  ُم نع مُ و    ًُلا ن  جُت  ُم ا شمُلا  ج بمُم   عن ُ ا   ُُشاشة البداية 

ُ.     ُ ن     ًُ نا شمُم   ُ ن   

 ش ص مُ ت    مُ م   ُ  عفُا اُ ا ي ُم   عن ُ نع ُم نع مُاح ُب    ُُشاشة المقدمة

ُ. تي ُبتُ  ُ تضُ  اكنمُم نع مُ قعُ   غ  ُ    ُي  ُ ص   ُم نع مُ ح ض    

 ُشاشة القائمة م ُ لا    لُحفُيك  ُ    ُ ع ُحفُملأل  ع  تُم ا شمُم ت    مُ نع مُ  :

ُ  ءُا اُآخت

ُ:  ع جُ  ُح   ي اُ تعم   ُحن ُخا ما ُ  ي كفُ     ُملأل م ُ  تمي ُ

ُ

ُي كفُ ُب  سُم     ىُ  ُم صع بمُ  كفُب   تم  ج  اُ  ع مُ    ُ  سُم     ر   ُ  عر

ح  ن م,ُحن ُ عن  ُملأشك لُم   ع  مُ فُطتي ُ ع مُم  ا ب ُ  ع مُ ت   ُم   للُ   ُ  ُ

ُم ص   ُ     
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ُ

 قعُ    عرُ  سُملا  تم  ج مُحفُب مُم  كتم ُ م  ع ي ,ُحن ُ عن  ُم  ت   ُحفُملأ  تُ

ُ   ُ  ُم  ن لُا اُملأصغت

ُ

  ُ ك  ُ ع ُ ل م ُ  عرُح  ت  ُح تمبامُحن ُ عن  ُم متمُ م    مُ م ج عُ م اتحُ   ُ

ُي محُ  ُم نع مُب لأ   

ُ

لشاشة التعريف  اض  مُ لأل م ُم ت    مُ إ تُيظ تُ  ُش شمُم     مُ ل م ُصغ ت ُ   ن  ُ

ُبفريق العمل ُم ا ش  فُستهدفةوشاشة للتعريف بأهداف اللعبة والفئة الم, ُ حا ُ ي كف ,

ُبعض ُحع ُ.م   ب   ف
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ُُ.زر للخروجا ُمي ج  ُ   ُ ُلشاشة المساعدة   ُي  عُل ُي  ن  ُ

 ُم   عن ُ   ُ  ُم ص  ُ     ُاستجابة م   ُ  ان ُُشاشة اللعب

       ُ

 ص   ُ  ُص اُ  ُ  ُش شمُح   نمُ ناُ  ُ  ُ  سُم ا شمُُالتغذية الراجعة قعُ ظ تُ

ُ. ك  ُحع ت ُ فُملإ  ب اُم صن نمُ م   طئمُ ناُيعُ  مء

  ُش شمُم     ع

ُا خ..ُي ثُ ع فُم  ن   ُ ناُملا   عمرُم صن حُ ن تحج مُ  ُ ن يمُم      حُ م  أ  ُ

ُ

 

ُم       -5 ُحفُم  ا ماُم   ُي    ُُ:م    ي  ُم     تُ ك ُخا   ُم    ي  ُحفُا عم ت ُ ت  م  ص  

ُحج لُ   ُ ُ م    صص ف ُم  عن  ف ُحن  ُم        ُ ُم   تمء ُحف ُحج   م ُ نا ُ تض   ُي   ي ث

 . ب  ءُ ناُآ م   ُي  ُ ععي ُ  ا يتُحتينمُم  ص   .ُم  ص   ُم  عن   ُ  ك       ُم  عن  

ُ

 

 مرحلة الإنتاج والتطوير: ثالثاا 

 ع مُا اُُم   ااُملأ   ُ نا ش ا  ن ي ُُأ   ُم      بت  حاُم     ُت  ُم  تينمُي  ُم  ع ح ُحعُ

 : ذ  ُبإ   عُم  ا ماُم     مُ عن   مُم ك ت   م
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 ذ  ُبج عُم ج ت ُح   ُ م       ُحفُملإ  ت  ُ  ُبإ      ُبعقمُُ: ج   ُم     اُم   عع  ُم  ان بم -1

ُح   ت  ُ كف   ُ ُا  .ُ ُم     ا   ُ ُ م    جم)   ضع ُم ج ت   ُ م( ُ  ُحجنع ي اُُ"Folder"يع

 .ُ    ُ  ن مُملإ   ج

ُم  -2 ُص    ُنع ما   ج ُملإط  ماُُ:م   ع  مُ    ُ با ُحع ُبإط   ُاط   ُملإط  ما ُب ص     ذ  

ُ.ُ م   ت  ا

ُم      ُ ن -3 ُع مم    ي  :ُُ ُملا    ءُحفُ ص    ُم  عن   مبعع ُي  ُ تض ُ   ُص    ُم نع م ُ ملأ   م

ُم  ععيلاا ُ ا تمء ُم    ص ف ُ نا ُم     ع مُُ ي  . ُ نع  م ُح  ثنم ُ   م ُ نا ُم  ت  حا  جتي 

 .ب عفُ  عُآ م   ُ ا تمءُم  ععيلااُم لالحم

حعُا تمءماُم  ععيلااُُ  ن أ عُحفُ  ن ُ ع ُم     ناُُ   ي  ُ جتبُ:م      مُ    ُص   ُنع مم  -4

ُم  ا فُ  ُخاأ ُ  ع ُ ص ن. ُ تك م ُملإ ك ت   م ُم  عن   م ُم      مُ   ُص    ُ   ت  ُم نع م

 . ن ات

حعُضت   ُ   بمُم      اCD ROMُُي  ُ  خُم  ت  حاُ ناُ قتمصُحعحجمُُ:م  اتُ م   ليع -5

 :م     مُ ناُم  تص

 م  ُحؤ  ُم  ت  حا 

 م ُم  ت  حاُ  ُم   ت ُم  عن   ُ  ُم  يع ُم  عن   م    

 م  ئمُم     ع مُحفُم  ت  حا 

 ظ رُم  أ   ُم     عر  

ُ:فُم  تصُم  عحا   ُيك  ُ مخ ُولاُُ

 يج ُم  ن  اُم   ُي ك  ُح   ُم  ت  حا 

 طتي مُ خا ماُ اغ  ُم  ت  حاُ  ُحن ُحع ف 

 ُم  تحج  اُم  ان بمُ  اغ نت(ًُحنلا:Real Player, Media Player) 

ُ. ب   ُيك  ُم  ت  حاُ  ت مًُ ن ات

ُ
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